
  STOP

IL GIOCATORE SCELTO 
STARA’ FERMO PER 4 TURNI



  CAMBIA 
SQUADRA

UN GIOCATORE PER 
SQUADRA CAMBIA TEAM



  NO JUMP

IL GIOCATORE SCELTO 
NON PUO’ SALTARE



  NO SPIKE

IL GIOCATORE SCELTO 
NON PUO’ SCHIACCIARE



 ONLY BAGHER

IL GIOCATORE SCELTO 
PUO’ SOLO FARE IL BAGHER



  X 2

IL GIOCATORE SCELTO 
QUANDO FA PUNTO VALE 

DOPPIO



  SERVICE - 2

IL GIOCATORE SCELTO 
SE SBAGLIA IL SERVIZIO 

PERDE DUE PUNTI



  BLOCK +2

IL GIOCATORE SCELTO 
SE FA UN MURO PUNTO 

GUADAGNA 2 PUNTI



  SCORE + 2

LA SQUADRA PARTE DA + 2 
NEL PUNTEGGIO



  SCORE - 2

LA SQUADRA PARTE DA - 2 
NEL PUNTEGGIO



 CRUSH BALL

QUANDO I PALLONI SI 
TOCCANO, - 2 PER LA 

SQUADRA NEL CAMPO DOVE 
SI TOCCANO



FOOTBALL 
PLAYER

IL GIOCATORE SCELTO PUO’ 
TOCCARE LA PALLA SOLO 

CON PIEDI E TESTA


